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Cast’ I. Zakladné ustanovenia MLMF v Martine

1.

10.

Mestska liga malého futbalu (d’alej len MLMF) v Martine sa hrd podla pravidiel
spracovanych vyborom MLMF platnych od 1.4. 2018.

Mestsku ligu malého futbalu v Martine riadi vybor MLMF. Vybor MLMF sa schadza
pravidelne kazdy pondelok (mimo dni ked’ na pondelok pripadne Statny sviatok) v ¢ase od
16:00 do 16:45 hod v sidle budove Sportzar (pri hokejbalovom ihrisku).

Kazdé muzstvo vstupuje do siitaze so svojim charakteristickym ndzvom. Vzhl'adom k
poziadavkam sponzorov je mozné nazov zmenit’ po polovici sutaze.

R4

vek v priebehu daného roku. Horna hranica veku je bez obmedzenia.

Kazdé muzstvo pred vstupom do stitaze musi mat’ od vyboru MLMF riadne  potvrdenu
supisku a registracné preukazy. Na stpiske moze byt maximalne 16 hra¢ov, minimalne 9
hracov. Hraci napisani na supiske musia mat’ uvedené celé meno spolu s ditumom
narodenia. kazdy hra¢ musi mat’ platny registra¢ny preukaz s menom, ddtumom narodenia,
fotografiou a potvrdeny vyborom MLMF. Na zadnej strane supisky muzstvo uvedie
telefonické a e-mailové kontakty na kapitdna muzstva a jeho zastupcu a telefonické kontakty
na rozhodcov. Supisku musi mat’ muzstvo na kazdom zapase, pri kazdej zmene na supiske
ako aj pri rieseni vzniknutych problémov na schodzach vyboru MLMF

Kapitani su povinny vymenit’ si navzajom pred zaciatkom zapasu supisky a registracné
preukazy. Po skontrolovani ich odovzdaji rozhodcovi, ktory im ich vrati po skonceni
zapasu. Kapitani su zodpovedni aj za riadne a GipIné vyplnenie zapisu o stretnuti. Kapitani
musia mat’ so sebou pravidla MLMF.

Volné miesta na stpiske sa skrtaju. Doplnit’ ich moZno len v dohodnutych prestupovych
terminoch do 3/4 sttaze.

Prestupové terminy su :

a/ od zaciatku sut'aze do 1/2 stitaze - manipuldcia s 6 hra¢mi

b/ od polovice sut'aze do 3/4 sut'aze - manipulacia s 4 hra¢mi

Presné terminy polovice a 3/4 sitaze v jednotlivych ligach urci vybor MLMF pred
zaCiatkom sitazného ro¢nika. Pod pojmom manipulacia sa rozumie doplnenie supisky
hra¢om, vymena hraca na stpiske, vy€iarknutie hraca na stpiske. Zmeny na stpiske je
kazdé muzstvo povinné predlozit’ vyboru MLMF vzdy na schodzach vyboru (kazdy
pondelok 16:00 - 16:45 hod). Kapitan muzstva musi predlozit’ platnu stpisku a registracny
preukaz s nalepenou fotkou a ditumom narodenia, bez tychto nalezitosti NIE JE mozné
uskuto¢nit’ prestup.

Kazdé muzstvo je povinné urcit’ si svojho kapitdna a zastupcu kapitana, ktori buda na
supiske oznaceni "C" resp. "ZC" a buda povereni zastupovanim muzstva vo vsetkych
spornych pripadoch na ihrisku i mimo neho. PririeSeni spornych otazok budu jedinymi
partnermi vyboru MLMF. Ak sa na zépas nedostavi kapitan ani zastupca kapitana, ktori st
oznaceni na supiske, musi si muzstvo urcit’ hraca, ktory bude kapitiana v tomto zapase
zastupovat’, pricom na neho prechadzaja vsetky préva a povinnosti.

Kapitani (veduci muzstiev) st povinny zoznamit’ s pravidlami sut’aze kazdého hraca
svojho muZstva uvedeného na platnej sipiske. Takisto st povinny poskytnit’ svojim
rozhodcom zo supisky platné pravidla MLMF

Startovné do stitaZe je povinné muzstvo uhradit’ do uvedeného terminu  uréeného vyborom
MLMF, inak mu nebude udelend licencia pre novy sttazny ro¢nik.

Muzstva, ktoré maji nedoplatok z predchadzajiiceho ro¢nika su povinné  tento uhradit’
spolu so Startovnym pred zaciatkom nového ro¢nika. Za muzstvo aj v tomto pripade
zodpoveda kapitan. V pripade Ze sa muZstvo rozpadne, nenastiupi do nového ro¢niku
MLMF a neuhradi vSetky udelené pokuty kapitinovi muZstva bude udeleny diStanc.
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11.
12.

13.

14.

15.

16.

Kazdy hra¢ hra na svoje vlastné riziko.

Sutaze MLMF sa m6zu zacastnit’ aj registrovani hraci, ktori musia byt’ na stipiske oznaceni
pismenom "R". Na stupiske mézu byt maximalne 5 (piati) registrovani hraci, z ktorych iba 4
(Styria) mozu byt’ na zapasovej stupiske muzstva a zasiahnut’ do hry v jednom konkrétnom
zépase (viz bod pravidiel Cast’ I. bod 14; 15)

Za registrovaného hraca sa povazuje pre jarnu ¢ast’ sutaze hraé, ktory nastipil o len na
jeden majstrovsky zapas jesennej Casti majstrovskych futbalovych sutazi v
predchadzajicom roku. Pre jesennu Cast’ sa za registrovaného povazuje hrac, ktory nasttpil
¢o len na jeden zapas jarnej Casti majstrovskych futbalovych stt'azi. Za registrovaného sa
nepovazuje hra¢ ktory dosiahne v danom roku vek 40 rokov.

Na stpiske muzstva méze byt maximalne 5 registrovanych hracov z ktorych mézu ale iba 4
zasiahnut’ (nastlpit’) do konkrétneho zapasu. Registrovany hra¢i musia byt napisany do
oznacenych riadkov v zédpise o stretnuti (ozna¢eny pismenkom "R" za menom). Ak
ktorykol’'vek z registrovanych hracov zasiahne do hry nesmie uz byt’ v zipise o
stretnuti nahradeny inym registrovanym hracom. Ak uz do hry zasiahli vSetci 4 "R"
hraci uvedeny v zdpise o stretnuti k zmene uz nemoze prist. A to ani v pripade Ze sa jeden
o oznacenych hracov zrani alebo ak zipas z akéhokol'vek dovodu opusti (odide).

V pripade porusSenia pravidla tzn. Ze do zépasu zasiahnu (nastipia) za muzstvo 5 "R" hraci
bude previniv§iemu muzstvu zapas skontumovany vysledkom 0 : 5 (bez zapocitania do
poctu kontumovanych zapasov pre vylicenie zo sutaze) a s pokutou 15 € a odpocitanim 1
bodu po skonceni sutaze. Kapitan muzstva ktoré sa previnilo bude potrestany zastavenim
¢innosti na 5 zépasov.

Za spravnost’ vyplnenia supisky je zodpovedny kapitan muzstva. Ak zacne neregistrovany
hra¢ hrat’ vo futbalovych sutaziach pocas priebehu MLMF, musi kapitan tuto skuto¢nost’
okamzite ozndmit’ vyboru MLMF. Ak ma uz 5 registrovanych hracov, musi jedného z "R"
hracov vyskrtnat a ohlasit” meno vyskrtnutého hraca vyboru MLMF, bez naroku na
doplnenie voI'ného miesta na supiske.

Vysvetlenie: hrac moze napr. hrat' v sobotu o 09:30 hod. MLMF a poobede alebo v nedelu potom
majstrovské sutaze, musi to byt viak okamZzite nahlasené a v najblizsom termine 1 hrac vyskrtnuty.
Naopak, teda ze v sobotu bude hrat majstrovsky zapas a napr. v nedelu MLMF uz to mozné nie je,
hrac by uz bol povazovany za registrovaného aj tu vsak treba okamzite nahlasit zmenu.

Pocet muzstiev v stitaziach MLMF :

1.liga Startuje so 14 muzstvami. Z 1.ligy vypadavaja do 2.ligy muzstva, ktoré obsadia v
konecnej tabul’ke 13. a 14. miesto. V pripade ze v 2. lige bude 9 a menej muzstiev hra
muzstvo z 13. priecky bardz s muzstvom ktoré obsadi 2. miesto v 2. lige

2.liga Startuje s maximalne 14 muzstvami (méze byt zmenené podl'a poctu ucastnikov
MLMF max. v§ak méze byt 14 muzstiev).

V pripade ze v 2. lige bude Startovat’ 10 a viac muzstiev z 2.ligy postupuju do 1. ligy
muzstva, ktoré obsadia prvé dve miesta v konec¢nej tabulke.

V pripade ze v 2. lige bude Startovat’ 9 a menej muzstiev postupuje do 1. ligy priamo
muzstvo z prvého miesta v tabul’ke a muzstvo ktoré obsadilo 2. miesto v tabulke hra baraz z
13. muzstvom 1. ligy o jedno miesto v 1. lige.

Rozhodujiicim pre uréenie poctu postupujucich z 2. ligy bude vzdy zac¢iatok nového ro¢niku
najneskor do 1. kola sutaze.

Z 2.ligy vypadavaji do baraze (3.ligy) muzstva, ktoré obsadia 13. a 14.miesto v konecne]
tabulke. (MoZe byt upravené podla poctu muzstiev prihlasenych do sutaze - pred
zaciatkom ro¢niku zmenu ohlési vybor MLMF)

3.liga (len v pripade dostato¢ného poctu muzstiev). Ohl'adne postupujucich do 2. ligy bude
platit’ rovnaky postup ako je to v pripade z 2. ligy do 1. ligy.

V pripade odstipenia (vylicenia) 3 a viac muzstiev z ktorejkol'vek sutaze budu tieto
doplnené na zékladny pocet z nizSej sitaze pripadne z kvalifikacie podl'a umiestnenia
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17.

18.

19.

20.

v konecnej tabul’ke (kvalifikacie). Tieto po¢ty méZu byt’ v mimoriadnych pripadoch
upravené podl’a poctu ucastnikov MLMF, maximalny pocet zapasov v ro¢niku pre
muzstvo je vSak 28.

Urcenie poradia pri rovnosti bodov :

- v priebehu sutaze
- a/ celkovy rozdiel golov
- b/ pocet strelenych gdlov

- po skonceni ro¢nika (pri dvoch muzstvach )
- a/ pocet bodov zo vzadjomnych zapasov
- b/ skére zo vzajomnych zapasoch
- ¢/ celkové skore v celom ro¢niku (rozdiel)
- d/ vyssi pocet strelenych golov v celom roéniku
- ¢/ novy zapas

- po skonceni ro¢nika (pri troch a viac muzstvach )
- a/ mini tabul’ka zainteresovanych muzstiev
- b/ body zo vzajomnych zapasov
- ¢/ skore zo vzajomnych zapasov
- d/ celkové skore v celom rocniku (rozdiel)
- ¢/ vyssi pocet strelenych gdlov v celom ro¢niku
- / dodatoc¢ne urcené kritérium vedenim stt'’aze

Ak je muzstvo vylucené zo sutaze (z 1., 2. alebo 3. ligy) alebo odstipi zo sut'aze a chce
hrat’ d’alsi roénik MLMF, musi hrat’ kvalifikdciu o poestup do najnizsej sut’aZe poriadenej
vyborom MLMF. Tato povinnost’ sa rusi v pripade nizkeho poctu ti¢astnikov v najnizsej
sutazi.

Ak muzstvo odstipi zo sut’aze alebo bude vylucené vyborom MLMF do 1/2 sttaze buda
vsetky jeho vysledky anulované. Ak odstipi po 1/2 stitaze ostant jeho vysledky v platnosti
a za neodohrané zapasy bude ostatnym muzstvam zapocitany vysledok 5:0 v ich prospech.

V pripade vylic¢enia muzstva pri anulovani zapasov sa z dovtedy odohranych zapasov
postupuje nasledovne v tabulkéch a Statistikach a trestoch :

- udelené ZK ostavaju v platnosti a rataju sa do limitu 2 Zltych karat
- CK a tresty vyplyvajiice z CK ostavaji v platnosti

- strelci a skore sa nezaratavaju do tabuliek

- za skrecovany zépas ostavajil minusové body udelené vyborom

- minusové body udelené za neucast’ rozhodcu v anulovanych zapasoch zostavaju v
platnosti

- udelené pokuty v anulovanych zapasoch ostavaji v platnosti
- odmeny za odpiskanie anulovanych zapasov budu vyplatené
- minusové body za kontumované zapasy ostavaju v platnosti

Hracie dni MLMF st sobota a nedel’a. Hra sa podla rozpisu zapasov, ktori nie je mozné v
priebehu sut'aze menit. Zapasy je vsak mozné po vzajomnej dohode odohrat’ aj v tyzdni,
najneskor ale do terminu uré¢eného pre dané kolo. Zmenu terminu zapasu su ale muzstva
povinné nahlasit’ ¢o najskor vyboru MLMF, ozndmit’ zmenu terminu aj rozhodcovi alebo si
zabezpecit’ nahradného rozhodcu zo zoznamu rozhodcov a muzstva st aj zodpovedné za
strazenie sieti v povodnom termine zapasu. Zapas sa hra za kazdého pocasia. Zapas sa
nesmie hrat’ (dohrdvat)) v tme. V pripade krajne nepriaznivého pocasia (prudka burka

s privalovym dazd’om, blesky v tesnej blizkosti ihriska, vichrica ...) po dohovore medzi
kapitdnmi muzstiev a rozhodcom je mozné zapas prerusit’ na dobu maximalne 20 minut,
(kone¢né rozhodnutie je na rozhodcovi). Zapas je mozné prerusit’ viackrat ale celkova doba
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21.

22.

23.

nesmie presiahnut’ 20 minut. Dal3ie zapasy v poradi sa hraju s ¢asovym posunom, ktory je
potom potrebny uviest’ aj do zépisu. (tu uz neplati ¢akacia doba, ak sa zapas zacne

s oneskorenim va¢$im ako je ¢akacia doba zapas sa musi zacat’ okamzite po odohrani
predchédzajuceho bez akejkol'vek ¢akacej doby)

Vysvetlenie: ak bol casovy posun napr. 20 min. cakacia doba zapasu hraného o 14:00 sa nerata od
14:20 ale hra sa ¢o najskor bez dalsich prietahov hned’ po skonceni zapasu, ak muzstvo nebude
pripravené bude riesené podla disciplinarneho poriadku MLMF.

V pripade, Ze jednému z muzstiev nevyhovuje termin ur¢eny rozpisom je mozné zapas
predohrat’. Kapitdn muzstva ziadajuceho predohravku sa musi dostavit’ so ziadost'ou
minimalne jedno kolo pred zmenou terminu zépasu na zapas muzstva, ktoré ziada o
prelozenie. Predohravka po vzajomnej dohode kapitdnov bude umoznena vzdy po
oboznameni terminu predohravaného zapasu vyboru MLMF. Kapitdn muzstva ziadajuceho
predohravku je povinny upovedomit’ rozhodcu, ktory mal zapas povodne odpiskat’ o zmene
terminu (v pripade Ze rozhodcovi zmeneny termin nevyhovuje je povinny si zabezpecit’
nahradného rozhodcu zo zoznamu rozhodcov) a je zodpovedny za siete v ¢ase v ktorom
sa mal zapas povodne odohrat’ (zabezpecit strazenie sieti, v pripade posledného zapasu
zabezpecit’ odnesenie sieti muzstvami posledne hraného zépasu). Vybor MLMF povoli
odlozit’ zapas len vynimoc¢ne (reprezentacia mesta v malom futbale), najneskor do 14 dni
odo dia planovaného v rozpise. Muzstvo ktoré Ziada o zmenu terminu si posle ziadost’ o
nahradny termin na vedenie ZS Jahodnicka v ktorej areali sa zapasy konajt a uhradi si
platbu za prenajom terminu.

O priebehu stretnutia vyplnia kapitani za ucasti rozhodcu zapis o stretnuti. Za uplné a
Citate'né vyplnenie zépisu su zodpovedni obidvaja kapitani a rozhodca. Zapis neodkladne
odovzda domaéci kapitan v aredli restauracie "SOKOL" (pri hokejbalovom Stadione)
najneskor v nedel’'u do 90 min. od skon€enia posledného zapasu. Za neodovzdané zapisy sa
udel'uje pokuta 5 € (v pripade Ze nebude doruceny ani v d’alSom termine uréenom na
odovzdanie sa pripoc¢ita pokuta 3 € a za neliplné, necitalné a zle vyplnené zépisy sa
udel'uje pokuta 3 €.

Zapis o stretnuti vyplnia pred zdpasom kapitan (zastupca kapitana alebo hra¢ pritomny na
zapase — ktory potom prevezme prava a povinnosti kapitana) doméceho aj host'ujuceho
muzstva. Kapitdn muZstva sa napiSe ako prvy do riadku oznaceného pismenom ,,C*.
Do zostavy sa moZu napisat’ iba hraci ktori su pritomni a pripraveni nastupit’, tito
skuto¢nost’ skontroluje rozhodca a kapitan supera. Pocas 1. pol¢asu a prestavky je mozné do
zostavy napisat’ d’al§ich hracov ktori sa na stretnutie dostavia neskor (do zépasu uz vSak
moZu zasiahnut’). Pred zaciatkom 2. polc¢asu rozhodca kontaktuje obidvoch kapitanov, ¢i
maju doplnenych vsetkych hracov (za uvedenie vSetkych hracov a dopisanie su vSak
zodpovedni stale kapitdni) a vol'né miesta na stpiske v zapise o stretnuti preskrtne tak aby
uz nebolo mozné dopisat’ ziadnych d’al§ich hracov. Hraci ktory v priebehu pol¢asu odisli
a nie si v momente zahijenia 2. pol¢asu pritomni sa Skrtaji. Od zaciatku 2. pol¢asu
moZu teda hrat’ iba hraci ktori su napisani na stpiske a st pripraveni zasiahnut’ so stretnutia.
Do hry mozu zasiahnut iba hra¢i uvedeny v zostave v zapise o stretnuti a si uvedeni na
supiske muzstva potvrdenej vyborom MLMF, maja platné registracné preukazy a nemaju
nepodmienecne zastavenu ¢innost’. Inak bude muzstvo ktoré sa proti tomuto previni
potrestané podl'a pravidiel MLMF.

Po skoncenti stretnutia kapitani a rozhodca vyplnia d’alsie nalezitosti o zapase do zapisu

o stretnuti. Zapis musi byt’ vyplneny ¢itatel'ne paliCkovym pismom. Kazdy kapitan je
zodpovedny za vyplnenie svojej Casti zapisu. Domaci kapitdn vyplni hlavicku zapisu

o stretnuti, vysledok a polCas zapasu, zostavu svojho muzstva, strelcov gélov, oznaci
hracov s trestami svojho muZzstva, hodnotenie rozhodcu a pripadné ndmietky a zranenia.
Kapitan hosti vyplni zostavu svojho muzstva, strelcov golov, oznac¢i hracov s trestami
svojho muzstva, hodnotenie rozhodcu a pripadné namietky alebo zranenia . Rozhodca
vyplni udelenie trestov a dovod udelenia trestu, v pripade udelenia trestu za urdzky doslovne

6


xx
Nová pečiatka


24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.
31.

uvedie dovod udelenia Zltej resp. Cervenej karty, zabezpecenie poriadku na ihrisku,
namietky, okolnosti ovplyviiujuce zépas. Po vypisani zépisu su povinny zapis podpisat. Za
odovzdanie zapisu na dohodnutom mieste a do ur¢eného terminu je zodpovedny domaci
kapitan. V pripade ze kapitdn muzstva odmietne oznacit’ hracov svojho muzstva s trestami
bude disciplinarne potrestany podl'a pravidiel MLMF.

Protest je mozné podat’ do skoncenia hracieho dna kola (nedel'a — 17:00 hod) napisany na
zadnej strane zapisu o stretnuti alebo pisomne na osobitnom papieri. Protest musi byt
podpisany kapitdnom muzstva, ktoré protest podava a rozhodcom. Obidve strany ktorych
sa protest tyka sa dostavia na vybor MLMF podPa pozvania od vyboru MLMF.

V pripade potreby bude pozvany aj rozhodca zapasu. V pripade nereSpektovania
pozvania k rieSeniu pripadu sa vystavuju nasledkom disciplindrnych sankcii.

V pripade nastipenia (zistenia a podania protestu, alebo dodato¢ného zistenia vyborom
alebo inym muzstvom) hraca, ktory nie je uvedeny na supiske muzstva ("hra na ¢ierno")
bude muzstvu zapas kontumovany (pokuta 7 € ), d’alej bude potrestany samotny hra¢ ako aj
kapitan dotyéného muzstva. Ak do zapasu zasiahne hra¢ ktory nie je uvedeny v zapise

o stretnuti bude zapas takisto kontumovany (bez peniaznej pokuty)

Za prinesenie sieti zodpoveda :

Na 1.zapas kola v sobotu o 8,00 hod - siete donesie kapitan domaceho muzstva, ktoré
zohralo posledny zépas predchadzajiiceho kola v nedel'u. Na 1.zépas v nedel’'u o 8,00 hod -
siete donesie kapitan domaceho muzstva, ktoré hralo posledny sobotny zépas. V nedel'u po
skonceni kola siete odnasa kapitdn domaceho muzstva, ktoré hralo posledny zépas kola a
siete donesie na 1.zépas v sobotu (8,00 hod) nasledujuceho kola. Za zavesenie a zvesenie
sieti su zodpovedné obidve muzstva hrajlice prvy resp. posledny zépas hracieho dna.

V pripade poskodenia vonkajSich zariadeni na ihrisku a v okoli ihrisk (okn4, lavicky,
oplotenie, branky a pod.) znasa ndklady spojené s opravou muzstvo, ktoré poskodenie
sposobilo. Akékol'vek poskodenie je potrebné uviest’ do zapisu o stretnuti.

Muzstvo, ktoré odstlpi zo sutaze alebo bude vylucené straca narok na akékol'vek financné
odskodnenie (vratenie Startovného, vyplatenie odmeny za rozhodovanie a pod.).

Muzstva su povinné udrziavat’ poriadok. Muzstva ktoré hraji posledny zapas v kazdom
hracom dni st povinné po skonceni zapasu upratat’ ihrisko (pozbierat’ prazdne fl'ase,
prazdne krabicky od cigariet, pouziti hra¢sku vystroj a iné¢ odpadky). Za upratovanie st
zodpovedni kapitani muzstiev. Rozhodca do zapisu uvedie v akom stave zostalo ihrisko

a jeho okolie po poslednom zapase (napr.: upratané, domaci alebo hostia odmietli upratat’
ihrisko atd’.). Pokial’ toto rozhodca do zapisu neuvedie nebude mu vyplatena odmena za
rozhodovanie. Poriadok je povinné urobit’ aj muzstvo ktoré neodohra posledny zapas
hracieho dna z dovodu nenastipenia supera, muZzstvo ktoré na zapas nenastipi dostava
pokutu za neupratanie 7€ (nebude udelena v pripade ak Cast’ hra¢ov v pripade Ze sa nezidu
v dostatocnom pocte poriadok vykona a bude to uvedené v zapise o stretnuti)

Pokuty za neupratanie : 1x—-5€;2x—-10€;3x—-17 €.

Kazdé muzstvo pred stitazou ohlasi vyboru MLMF mena Styroch rozhodcov, ktory musia
byt na stpiske muzstva (v polovici ro¢niku bude mozne vykonat’ dve zmeny rozhodcov,
mimo pripadu ak bude muzstvu rozhodca vylic¢eny pre z1¢ hodnotenia rozhodcov) ktori
budu rozhodovat’ zapasy za toto muzstvo. Nebude mozné menit’ rozhodcov z inych muzstiev
. Vynimo¢ne bude mozné poziadat’ o zmenu alebo nahradenie rozhodcu z iného muzstva
ako je v rozpise len so suhlasom vyboru MLMF. Kapitdn muZzstva ktoré nebude moct’
rozhodovat’ v danom kole je povinny si za seba najst’ ndhradu zo zoznamu rozhodcov,
ozndmit’ toto obidvom muzstvam ktorych sa tyka ako aj vyboru MLMF. Zmenu rozhodcu
budi povinny potvrdit’ obidvaja kapitani e-mailom p. Strbakovi na adresu :
dusanfinta@pobox.sk do stvrtku do 18:00 hod. Je nutné uviest’ muzstvo ktoré bude piskat’.
Zastupujuici rozhodca potom prebera vsetky prava a povinnosti rozhodcu vratane
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32.

33.

34.

35.

36.

potrestanim odratania bodov za neucast’ rozhodcu. Muzstvo mdze piskat’ za sezonu
maximalne 17 krat (vSetci rozhodcovia za muzstvo zo zoznamu, do poctu sa nerata ak je na
zapas rozhodca nominovany vyborom alebo rozhoduje na poZziadanie a po dohode muzstiev
v pripade Ze sa nedostavi delegovany rozhodca podla rozpisu). V pripade ak hra¢ -
rozhodca prestupi do iného muzstva a to uz ma 4 rozhodcov kapitdn muzstva oznami
rozhodcu ktory bude vyskrtnuty. Muzstvo z ktorého hra¢ - rozhodca odiSiel si méze doplnit’
stav rozhodcov na 4 na najblizSom vybore MLMF.

Vybor MLMF spracuje zoznam rozhodcov, ktori budii méct’ rozhodovat’ zdpasy MLMF.
Zapasy mozu rozhodovat’ len rozhodcovia uvedeni na tomto zozname, do zoznamu patria aj
¢lenovia vyboru MLMF, ktori sa nerataju do poc¢tu 4 rozhodcov. Vynimky z tohto
ustanovenia su len v pravomoci vyboru MLMF.

Odmena za rozhodovanie v 1. lige je 10€ (5€ kazdé muzstvo) suma sa vyplaca rozhodcovi
pred zaciatkom zapasu. Aj muzstvo ktoré zapas neodohréa kvoli nedostatoénému poctu
hracov na zépase a prehrava kontumacne je povinné sumu zaplatit'. V pripade Ze muZzstvo
rozhodcovi sumu neuhradi alebo to odmietne sa sumu nasledne zvysi na dvojnasobok (10€).
V 2. lige je odmena za rozhodovanie v sume 3 € v pripade Ze si muZzstva rozhoduji
navzajom podla rozpisu MLMF. Odmenovanie rozhodcov prebehne po skonceni ro¢niku na
vyro¢nej schodzi.

Kazdy vykon rozhodcu bude po zapase ohodnoteny v zapise o stretnuti. Ohodnotenie st
povinny vykonat’ obidvaja kapitdni muzstiev podl'a stupnice uvedenej na zadnej strane
zapisu (v pripade nevyhodnotenia sa zapis povazuje za netiplny — pokuta 2 €). Hodnotenie
rozhodcov spracovéava a vyhodnocuje vybor MLMF. Rozhodcovi m6ze byt v priebehu
sezOny zastavena ¢innost’ rozhodcu na zaklade priebezného vyhodnocovania rozhodovania
do konca ro¢nika bez nadhrady doplnenia d’alSieho rozhodcu do zoznamu. Vybor MLMF
moze rozhodcovi zastavit’ ¢innost’ aj z dovodu hrubych alebo opakovanych poruseni
pravidiel a povinnosti rozhodcu.

Rozhodca z vys$sej stitaze moze ist’ rozhodovat’ zapasy nizSich sut'azi. Naopak to nie je
mozné.

Za hréca, ktory je v nepodmienecnom treste, nie je mozné dopisat’ na supisku nahradu.
(Pocas trestu nesmie prestupit’). V pripade Ze sa trest presuva aj do nasledujiceho ro¢niku
potrestany hra¢i musia byt’ napisany na supiske muzstve v drese ktorého im bol trest
udeleny.

Hrag, rozhodca, vedici muzstva, st ¢lenmi MLMF a méze im byt udeleny trest zastavenia
¢innosti za priestupky voci pravidlam na ihrisku alebo pri pobyte v aredli ihrisk MLMF.

Cast’ II. Pravidla MLMF v Martine

PRAVIDLO 1 — Areal ihriska

1.

Za aredl ihriska SPS Martin je povazovany priestor od krytej plavarne (budovy policie),
teda pristupové cesty k ihrisku, ihrisko, miesta kde sa prezliekaji muZzstva, pril'ahlé plochy
sliZiace aj na parkovanie vozidiel i¢astnikov MLMF.

Za areal ihriska na ZS Jahodnicka je povaZovany oploteny priestor zakladnej §koly ako aj
prilahlé parkovisko a zastavka MHD pred vstupom do aredlu.

Za areal ihriska na SS Martin je povaZovany oploteny priestor okolo ihriska aZ po rampu na
pristupovej ceste k ihrisku
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PRAVIDLO 2 - Hracia plocha

1.

Hracia plocha musi mat’ tvar obdlznika, to znamena, ze dlzka musi byt  vécSia ako jej
Sirka. Maximalna dlzka je 54 m, minimalna 40 m, maximéalna Sirka 28 m, minimalna 22 m.

Znacka pokutového kopu musi byt’ vo vzdialenosti 6 m od brany na pomyslenej kolmici
vedenej z jej stredu.

Priestor pre striedanie hra¢ov je vyznaceny na jednej pomedznej ¢iare dvoma ¢iarami,
rovnobeznymi so stredovou ¢iarou, ktoré st od stredovej Ciary vzdialené 3 m na obidve
strany.

PRAVIDLO 3 - Lopta

1.

Kazdé muzstvo je povinné priniest’ si na zapas svoju loptu sposobilil pre odohratie zapasu
(nafuknutt a bez odstavajucich casti). Zapas je mozné odohrat’ s dvomi a viacerymi loptami
zodpovedajiicimi predpisom.

Ak muzstvo na zépas nedonesie loptu bude potrestané pokutou 5 €

Ak nebude mat’ loptu ani jedno muzstvo a zapas sa neodohrd muzstva zaplatia pokutu 5 € a
muzstvam sa do tabul'ky zarata vysledok O : 0 bez bodu.

PRAVIDLO 4 - Pocet hracov

1.

Pocet hracov v stretnuti :

- zékladna zostava  : 5+ 1 (5 hracov v poli + 1 brankar)

- minimdlna zostava :4 + 1 (4 hraciv poli + 1 brankar).

Na uvedeny minimalny pocet hracov je potrebny suhlas kapitdna muZzstva, ktoré ma hrat’ s
minimalnym po¢tom hracov. Ak sa muzstvo nezide v najmenSom povolenom pocte prehra
kontumacne 5 : 0 a dostane pokutu 7 €.

Ak sa zapas zacne hrat' s minimdlnym poctom hracov jedného alebo oboch muZstiev, zapas
sa musi dohrat’. Ak niektoré muZzstvo opusti ihrisko za stavu :
a/ vysSieho ako 5 : 0, prehré vysledkom ktory bol dosiahnuty na ihrisku a zaplati
pokutu 5 €
b/ nizSieho ako 5 : 0, prehra vysledkom 5 : 0 a zaplati pokutu 5 €

Skrecovany zapas musi potvrdit’ rozhodca a kapitan stpera do zapisu. Za kazdy skreCovany
zapas sa muzstvu odrata 1 bod po skonceni sut’aze.

Ak sa ani jedno z muzstiev nezide na zapas v pozadovanom minimalnom  pocte, bude im
zaratany kontumacny vysledok 0 : 5 a zaplatia pokutu 7 €.

Ak rozhodca v zapase vyluci 2 hracov z jedného muzstva, zapas musi ukoncit’, nakol’ko
pocet hracov klesol pod minimélnu zostavu. Bez pokuty.
a/ ak bol stav vyssi ako 5 : 0 v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo, zapas
vyhrava toto muzstvo vysledkom, ktory bol dosiahnuty na ihrisku
b/ ak bol stav nizsi ako 5 : 0 v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo, zapas vyhrava
toto muzstvo vysledkom 5 : 0
c/ ak bol stav nepriaznivy pre muzstvo, ktoré¢ sa neprevinilo (remiza, prehra),
vyhrava toto muzstvo vysledkom 5 : 0

Ak rozhodca v zapase vyluci sucasne po 2 hra¢och z obidvoch muZzstiev zapas musi ukonéit’
nakol’ko pocet hracov u obidvoch muzstiev klesol pod minimalnu zostavu.
V tomto pripade sa obidvom muzstvam zarata vysledok 0 : 5.

Striedanie je mozné len pri stredovej ¢iare vo vymedzenom priestore, ked’ je lopta mimo
hracej plochy alebo je hra preruSena (napr. Standardnd situécia) s tym, Ze striedajtici hrac
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odchadzajtci z ihriska musi opustit’ hraciu plochu skor ako hra¢ na hraciu plochu
nastupujuci.

Pocet striedani sa neobmedzuje. Hrag, ktory bol vystriedany sa moze kedykol'vek vratit’ do
hry a striedat’ iného hréaca.

Brankar si méze vymenit’ miesto s inym brankarom (hra¢om) iba so stthlasom rozhodcu pri
preruSenej hre alebo ked’ je lopta mimo hracej plochy.

PRAVIDLO 5 - Vystroj hracov

1.

Muzstva nastupuju na zépas v jednotnom farebnom obleceni (dres), okrem brankara, ktory
musi byt farebne odliSeny. Ak sa na zapas dostavia obidve muzstvad v rovnakom farebnom
obleceni host'ujice muzstvo musi zmenit’ farbu svojho oblecenia (nemusi uz mat’ jednotné
farebné oblecenie). Hrat’ s obnaZenou vrchnou €astou tela nie je dovolené.

Rozhodca nepripusti na zapas hraca, ktory hrd v inom farebnom obleceni ako ostatni hraci
jeho muzstva.

Hrac¢i musia hrat’ v turfoch, v platennych kopackach alebo v Sportovej obuvi s gumenou
podrazkou (tzv. ,,halovkach®). Hra¢ nesmie nastupit’ v kopackach so Sroubovacimi,
nastrel'ovacimi Stuplami alebo v ,,lisovkach®. Takisto nesmie nastapit’ v v pevnej napr.
trekovej alebo pracovnej obuvi s trekovou alebo vibramovou podrazkou. Toto musi byt’
dosledne kontrolované rozhodcom alebo kapitdnom supera ktory na to upozorni rozhodcu
a ten hraca s nevyhovujicou obuvou nepripusti na ihrisko. Hrat’ bez obuvi je zakazané.

Hrac¢ nesmie mat na sebe ni¢ €o by ohrozilo jeho bezpecnost alebo bezpecnost’ iné¢ho hraca
(pevny sadrovy obviz, prsten, hodinky, atd.)

Hrac s okuliarmi hra na vlastné nebezpecenstvo.

Hrac s krvéacajucim zranenim musi opustit’ hraciu plochu a moze sa vratit’ az vtedy ked’ je
zranenie riadne oSetrené a krvacanie zastavené.

Pri poruseni tychto pravidiel rozhodca vykaZze hra¢a na striedacku k odstraneniu porusenia
pravidiel. V pripade neuposlichnutia méze byt hra¢ napomenuty zltou kartou.

PRAVIDLO 6 - Doba hry

1.

4.

Hraci €as je 2 x 35 mintt s 5 minutovou prestavkou. Hraci ¢as sa nenadstavuje. Vynimkou
je vazne zranenie hraca vyzadujuce oSetrenie priamo na ihrisku.

Cakacia doba na stpera aj rozhodcu je 15 mintt. Cakaciu dobu je mozné predlZit’ o
maximalne 5 minut (dokopy teda 15+5) ale iba so sthlasom obidvoch kapitanov. Cakaciu
dobu je potrebné potvrdit’ (kontrolovat’) aspoil s dvomi zdrojmi (kapitani obidvoch
muzstiev, kapitan a rozhodca, kapitan alebo rozhodca a nezavisly pritomny ¢len MLMF

s predchadzajuceho zapasu) a tato skutocnost’ uviest’ do zapisu.

V pripade nepriaznivych poveternostnych podmienok ktoré znemoziuju priebeh zapasu
mbZe rozhodca prerusit’ zapas az na 20 minat. Okolnosti je treba uviest’ do zapisu. Dalgie
zapasy v poradi sa odohraju s ¢asovym posunom. Ak nebude mozné pokracovat’ v zépase
ani pocas 20 min. prerusenia bude zépas odohrany v termine ur¢enom vyborom MLMF.
Dalsie zapasy sa potom odohraju podl’a rozpisu.

V pripade ze zapas nebolo mozné dohrat’ sa bude postupovat nasledovne :

- ak bol zapas preruseny pocas 1. pol€asu a cez prestavku do zaciatku 2. pol¢asu zapas sa
bude opakovat’ (odohra sa novy zapas). Rusia sa karty udelené v zdpase a hrat’ moézu iba
hraci ktory boli v termine zapasu na sipiske muZzstva a neprebiehal im disciplinarny trest
udeleny vyborom MLMF
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- ak bol zapas preruSeny v 2. pol€ase zapas sa bude dohravat’ a to ¢as ktory chybal do konca
zapasu v momente preruSenia. Plati stav ako aj udelené karty pred preruSenim zapasu.
Nesmie hrat” hra¢ ktory v povodnom termine zapasu nebol na stipiske muzstva a rovnako
nesmie nastlpit’ hra¢ ktory si v tom termine odpykaval trest udeleny vyborom MLMF (v
takom pripade bude zapas kontumovany)

- zapas je mozné prerusit’ len na zaklade rozhodnutia rozhodcu ktory je povinny uviest’
vsetky okolnosti do zapisu ako aj stav zapasu udelenie kariet (trestov) a pocet
odohranych minit v momente prerusSenia.

PRAVIDLO 7 - Rozhodca

1.

Kazdy zapas sut'azi MLMF riadi rozhodca, ktory je delegovany podl’a rozpisu stutaze,
pripade urceny vyborom MLMF. Jeho pravomoc dand pravidlami  zac¢ina od okamziku,
ked’ vstlipi na hraciu plochu. Jeho pravo trestat’ sa vztahuje tiez na priestupky, ku ktorym
dojde pri docasnom preruseni hry, alebo v dobe, ked’ je lopta mimo hry. Rozhodnutia
rozhodcu o skuto¢nostiach stivisiacich s hrou su kone¢né. Zapas sa musi uskutoc¢nit’ aj
vtedy, ak sa rozhodca z r6znych pric¢in nedostavi. Po dohode kapitanov méze takyto zapas
odpiskat’ in4 osoba, ktora tymto potom prebera vSetky prava a povinnosti rozhodcu. Zapas
musi do rozhodovat’ ten rozhodca, ktory s rozhodovanim zac¢ne.

Rozhodca musi mat’ na zapas pripravenu pistalku, zItu a ¢erveni kartu, Casomeraci pristroj
na uréenie dizky zapasu a pravidlda MLMF . V pripade, Ze rozhodca nema so sebou hore
uvedené nalezitosti, uvedu tuto skutocnost’ kapitani do zapisu o stretnuti. (rozhodcovi
nebude vyplatena odmena za rozhodovanie)

Rozhodca dohliadne na vymenu supisiek a registracnych preukazov medzi kapitanmi pred
zaCiatkom zéapasu a ponecha si ich poc¢as zapasu.

S rozhodcom méze komunikovat’ jedine kapitdn muZzstva alebo jeho zéstupca.

Rozhodca nepripusti na ihrisko hraca, ktory je vidite'ne pod vplyvom alkoholu (inej
navykovej latky) alebo fajci cigaretu. Rozhodca nedovoli konzuméciu alkoholu na
striedacke muzstva, hrac¢ ktory zdkaz porusi bude pri vstupe na ihrisko potrestany ZK.

Rozhodca nesmie pocas rozhodovania pit, jest, fajcit,, telefonovat’, rozpravat’ sa so
spoluhra¢mi a pod. Nesmie pri iom stat’ ziadna d’alSia osoba alebo spoluhrac¢. Porusenie
pravidla uvedu kapitani do zapisu o stretnuti.

Rozhodca musi piskat’ z opacnej postranne;j Ciary ako su striedajuci hra¢i oboch muzstiev.
To plati aj v pripade nepriaznivého pocasia. Rozhodca je povinny sa pohybovat’ po
postrannej Ciare tak aby bol ¢o najblizsie k deju hry.

Rozhodca je povinny po skonceni zdpasu spolu s kapitdnmi vyplnit’ zapis o stretnuti MLMF.
Rozhodca pred zaciatkom 2. pol¢asu vyskrtne za ucasti kapitanov muzstiev vol'né miesta

v zostavach muZstiev v zapise o stretnuti. V pripade Ze piska posledny zapas hracieho dna
uvedie stav ihriska po upratani. Skontroluje spravnost’ vysledku zépasu a pol¢asu. Zapis
podpisuje ako posledny. Je povinny uviest’ Citatelne svoje meno a priezvisko, prislusnost’
ku klubu (pripadne zastupovanie), zapisat’ udelenie ZK a CK, pripadne uviest’ iné okolnosti,
ktoré ovplyvituji priebeh zapasu s presnym odovodnenim udelenia trestov, tzn. doslovny
dovod udelenia karty za nadavky pripadne rasovo motivované urazky (ZK, CK, inzultacie).
Na zadnt1 stranu sa uvedie aj pripadné zranenie hraca pocas zapasu. Za nevyplnené
nalezitosti alebo zatajovanie priestupkov alebo nepravdivych informacii mu moéze byt podla
rozhodnutia vyboru MLMF odnat4d odmena za odpiskané stretnutie (v pripade vicsej
zavaznosti zastavena ¢innost’).

Rozhodca musi dbat’, aby sa dodrzovali pravidla. Pri riadeni zédpasu uskutoc¢niuje
zrozumiteI'nu signalizaciu.
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10. Rozhodca mdze zmenit’ svoje rozhodnutie, ak pride k ndzoru, Ze je nespravne, a to na
zaklade vlastného uvéazenia alebo ak by tim doslo k zvyhodneniu previnivSieho sa muzstva
ale iba dovtedy kym hra nebola znovu zahdjena. Potom uz je rozhodnutie nezmenitel'né.

11. Rozhodca je povinny uplatiiovat’ neobmedzenu pravomoc, kedykolI'vek prerusit’ hru pre
porusenie pravidiel.

Rozhodca ma prava prerusit’ alebo dokonca pred¢asne ukoncit’ zapas z tychto dovodov:
a/ pre tmu alebo zlu viditeI'nost’

b/ pre zlé poveternostné podmienky (burka, sneh, prudky vietor), ktoré by
podl'a jeho ndzoru mohli ohrozit’ zdravie hra¢ov

c/ pre nespdsobilost” hracej plochy

d/ ak hraju hra¢i tak, Ze je ohrozené ich zdravie aak je napominanie
a vylu€ovanie netc¢inné a napravu nenastolia na vyzvu rozhodcu ani kapitani druzstiev

e/ pre trvaly nezdujem niektorého z druzstiev na regularnosti zapasu

f/ ak vylaceny hrac alebo vykéazany Gcastnik zapasu odmieta opustit’ hraciu plochu a
nasledne aredl, kde sa zapas odohrava i po uplynuti doby stanovenej rozhodcom
kapitanovi jeho druzstva (rozhodca vzdy najskor stanovi kapitdnovi dobu cca. 1 — 2
minuty na nastolenie poriadku)

g/ pre opakované hrubé nesportové prejavy obecenstva, ktoré by podl'a jeho nazoru mohli
ohrozit’ bezpecnost’ ti¢astnikov zapasu (napr. opakované vniknutie obecenstva na hraciu
plochu, hadzanie nebezpecnych predmetov, petard, svetlic apod. na hraciu plochu)

h/ na prikaz policie SR
i/ v pripade umrtia niektorého z ucastnikov zapasu
j/ z inych dovodov, ked’ toto opatrenie poklada za nutné.

k/ ak sa citi ohrozeny na zdravy ¢i zivote a nevidi Ziadnu moznost’ (boli vyCerpané vSetky
moznosti) na zmenu tejto situacie.

I/ v pripade inzultacie rozhodcu. Inzultaciou sa rozumie najmai : udretie, kopnutie,
umyselné podrazenie, nésilné vrazenie, lomcovanie, vyrazenie pistalky zust, tmyselné
udretie alebo hodenie loptou alebo inym predmetom.

Za inzultaciu sa nepovazuje pluvnutie na rozhodcu, obliatie vodou (ndpojom), vytrhnutie
kariet z ruky. To je kvalifikované ako hrubé neSportové spravanie (s udelenim CK)

12. Rozhodca nedovoli, aby na hraciu plochu vstupovali iné osoby, ako hraci.

13. Rozhodca prerusi hru, ked’ je podl'a jeho nazoru vdzne zraneny hrac, zaisti jeho oSetrenie
mimo hraciu plochu a ihned’ d4 pokyn, aby sa pokracovalo v hre. Hra¢, ktory je schopny
dojst’ k pomedznej alebo brankovej Ciare, nesmie byt oSetrovany na ihrisku.

14. Rozhodca ddva znamenie k pokracovaniu v hre po kazdom jej preruSeni, mimo rohovych
a autovych kopov, pricom vSak musi byt’ dodrzand minimalna vzdialenost’ pri rozohravani.
Na stuperovej polovici ihriska musi byt pokyn udeleny pistalkou. Na vlastnej polovici
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nemusi byt udeleny pokyn na rozohratie, rozhodca vSak musi pocas celého zapasu a pre
obidve muzstva postupovat’ rovnako, teda nemoze jednému muzstvu rozohravku tolerovat’
a inému nie.

15. Rozhodca musi rozhodnut’, ¢i lopta ur¢end ku hre zodpoveda poziadavkam. Stucasne
rozhodca dba na to aby hraci na striedanie z muZzstva na vlastnej polovici chodili pre loptu
ktora ide mimo ihriska aby bola zaru¢ena maximalna plynulost’ hry.

16. Rozhodca nepripusti na zapas hraca, ktory hra v inom farebnom obleceni ako ostatni hraci
jeho muzstva, ktory faj¢i alebo je viditelne v podnapitom stave alebo pod vplyvom inych
omamnych latok.

17. Rozhodca ukéze ZLTU KARTU za :

a/ umyselné hranie rukou

b/ umyselné odkopnutie lopty po preruSeni hry
¢/ nedodrzanie stanovenej vzdialenosti (5 m) pri zahravani Standardnej situacie
d/ podl'a vlastného postudenia pri faule

e/ za neSportové spravanie (nelcta, zosmieSnovanie supera, nadavky, snaha o zmétenie
stipera pokrikom ,,pust™ ,,prihraj“, odmieta si upravit’ po upozorneni vystroj, po vyzuti
pokracuje v hre bez nej)

f/ nedodrzanie pravidiel pri striedani hra¢ov

g/ sistavne porusuje pravidla

b/ slovami alebo jednanim prejavuje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu

i/ poruseni pravidla o vystroji hracov

j/ hracovi ktory na striedacke konzumuje alkohol a nésledne vstapi na

ihrisko

k/ pri pred€asnom zahrati Standardnej situdcie na stiperovej polovici

I/ faj¢i v aredli ihriska alebo na striedacke konzumuje alkoholické napoje
18. Rozhodca ukaze CERVENU KARTU za :

a/ hruby imyselny faul alebo faul zozadu

b/ urdzku, nadavku, opl'utie rozhodcu alebo inzultaciu rozhodcu (inzultécia - akykol'vek
fyzicky kontakt voci rozhodcovi, zahritujeme sem aj vytrhnutie alebo vyrazenie pomocok
rozhodcu)

¢/ inzultaciu protihraca (fyzické napadnutie protihraca)

d/ hrubé nesportové spravanie (oplutie, nadavanie superovi, umyselné trafenie loptou alebo
Cast'ou vystroja, obliatie vodou, ndpojom)

e/ imyselné hranie rukou v pripade, Ze lopta smeruje do branky alebo vo vylozenej gdlove;j
Sanci

f/ za akikol'vek ruku brankara mimo brankového uzemia na vlastnej polovici

g/ chova sa neSportovo, napriek tomu, ze uz bol napomenuty

h/ za utok alebo fyzické napadnutie divakov zapasu (i trafenie loptou alebo Cast'ou vystroja)
i/ opl'utie protihraca

j/ faj¢i pocas zapasu na ihrisku alebo na striedacke (zelena plocha)

19. Ak hra¢ dostane CK je vylaéeny do konca zapasu. Za vylu¢eného hraca
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nesmie nastupit’ Ziadny hra¢, muzstvo dohrava oslabené o vylu¢eného hraca.

20. Ak hra¢ dostane druhii ZK dostéva automaticky CK s tym, Ze prva ZK sa mu rata do limitu
dvoch ZK.

21. ZK resp. CK moze byt udelena aj hra¢ovi, ktory je prave na striedacke. Hra¢ bude znasat
rovnaky postih ako by bol na ihrisku.

Vynimkou je, ze priudeleni CK nie je muZzstvo oslabené o hraca na ihrisku.

22. Ak hra¢ dostane CK ma automaticky zastaveni ¢innost’ na nasledujuci zapas do rozhodnutia
vyboru MLMF.

23. Ak sa hra¢ dopustil priestupku podl'a pravidla 12 (Zakéazana hra a neSportové konanie),
po ktorom by mal nasledovat’ priamy alebo nepriamy vol'ny kop, modze rozhodca na
zaklade vlastného posudenia situacie poskytnut’ stiperovi tzv. vyhodu.

Po skonceni akcie, ked’ sa lopta dostane mimo hru, moZze rozhodca potrestat’ hraca, ktory sa
dopustil priestupku pred vyhodou podrla pravidla 6, bodov 17 a 18.

Vyhoda sa posudzuje nasledovne : ak hra¢ vo vyhode svoju akciu dokon¢i (vystreli na
branku) uzZ nesmie byt’ muzstvu poskytnuty priamy alebo nepriamy kop.

Ak hra¢ nezakondi akciu vyplyvajicu z vyhody, alebo sa situdcia stane nevyhodnou,
potom bude nariadeny priamy alebo nepriamy kop podl’a zivaZnosti priestupku.

Postdenie vyhody je len v pravomoci rozhodcu.

24. Aj rozhodcovi mbze byt zastavend sut'azna (hracska) Cinnost’ v pripade telesného
napadnutia hra¢a niektorého muzstva.

25. Rozhodca je povinny udrziavat’ podmienky stanovené Skolou v priestoroch ihriska tzn.
udelit’ zItu resp. Cerventl kartu za fajéenie a konzumaciu alkoholickych napojov na
striedacke a v priestoroch ihriska, za zne€istovanie ¢i poskodzovanie aredlu ihriska.
Rozhodca o tomto uvedie zapis do zapisu o stretnuti a to aj v pripade ze pojde o ti¢astnikov
MLMF ktori zapas uz dohrali resp. budu hrat’.

PRAVIDLO 7 — Prava a povinnosti kapitana

Povinnosti kapitana:
Chrani bezpecnost’ rozhodcu, je zodpovedny za spravne a Gplné vyplnenie zapisu o stretnuti,
musi podpisat’ zapis po stretnuti, ndpomocny rozhodcovi odohrat zapas v medziach
pravidiel (napr. usmeriiovat’ svojich spoluhra¢ov v priestupkoch), podporovat’ rozhodcu vo
vyrokoch (musi poznat pravidla malé¢ho futbalu). Kapitdin m& mat pred i pocas zépasu
kapitansku pasku. V pripade vylucenia, odovzda kapitansku péasku inému spoluhracovi, na
ktorého prechadzajii vietky prava a povinnosti kapitdna muzstva. Dalej je povinny na
poziadanie, rozhodcu alebo kapitana supera byt napomocny pri konfrontacii a identifikacii
svojej vlastnej a svojich spoluhracov.

Prava kapitana:
Kontrola totoZznosti druZstva supera, opytat’ sa rozhodcu za ¢o bol, ktorykol'vek hra¢ napomenuty
alebo vyluceny, nadiktovat’ rozhodcovi do zapisu o zapase ndmietku.
Namietky moZe uplatnit’ proti:

e vybaveniu hracej plochy

o Startu niektorého stiperovho hraca

e vystroji hraov superovho druzstva

e vysledku stretnutia

e neregularnemu priebehu stretnutia

e popisu priestupkov napominanych nebo vyluc¢enych hracov
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PRAVIDLO 8 - Zahajenie hry

1.

Po znameni rozhodcu zacina hra vykopom, ktory robi hra¢ tym, ze zahré loptu leziacu v
pokoji na stredovej ¢iare a znacke do superovej polovice ihriska. Nez vykop realizuje,
musia byt’ vSetci hraci na vlastnej polovici ihriska a hra¢i muzstva nerealizujuceho vykop
musia zostat’ vo vzdialenosti najmenej 5 m od lopty. Lopta je v hre, az ked’ opise drahu
odpovedajucu dizke jeho obvodu. Hrag, ktory realizoval vykop, nesmie hrat’ po druhy krat s
loptou, pokial’ loptou nehral alebo sa jej nedotkol druhy hrac.

Po dosiahnuti gélu zahajuje hru rovnakym sposobom hra¢ muzstva, ktoré gél dostalo.

3. Po polcase si muzstvd vymenia polovice ihriska. Hru zahajuje vykopom  hra¢ muzstva,

ktoré nerealizovalo vykop na zaciatku stretnutia.

Priamo z vykopu neméze byt’ dosiahnuty gol.

. Pri kazdom poruseni pravidla 8.1 sa vykop opakuje, mimo pripadu, ked’ hra¢ zahra loptou

po druhy krat, ked’ uz je lopta v hre, skor nez sa jej dotkol alebo fiou zahral druhy hrac.

Za tento priestupok sa nariad’uje nepriamy volny kop, ktory realizuje hra¢ superovho
muzstva z miesta priestupku.

PRAVIDLO 9 - Lopta v hre a mimo hry

1.

Lopta je mimo hry :
a/ ked’ prejde po zemi alebo vo vzduchu tplne brankovou alebo pomedznou ¢iarou
b/ v pripade, ked’ rozhodca prerusi hru

c/ ked’ sa dotkne predmetu ktory nie je sucastou hry (Priklad: lopta sa dotkne kondra nad
ithriskom, rozhodca nariadi autovy kop proti muzstvu ktorého hra¢ sa naposledy dotkol
lopty a to v najblizSom mieste kde sa lopta dotkla dan¢ho predmetu.

Lopta je v hre pocas kazdej inej doby, od zaciatku hry az do jej ukoncenia je a to i v pripade:
a/ ked’ sa odrazi od brankovej tyce alebo brvna spét’ do hracej plochy
b/ ked’ sa odrazi do hracej plochy od rozhodcu, ktory je na hracej ploche

¢/ vznikne domnienka, ze pravidlo bolo porusené, ale rozhodca hru neprerusil

3. Hra sa bez postavenia mimo hru.

4. 'V malom futbale existuje vyhoda. Posudenie je plne v kompetencii rozhodcu.
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Lopta je stale v hre (poz. 1,2,3,a4) a lopta mimo hry (poz. 5)
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PRAVIDLO 10 - Dosiahnutie gélu

1. Golu je dosiahnuté, ked’ prejde lopta celym objemom cez brankovu ¢iaru medzi brankovymi
ty¢ami a pod brvnom za predpokladu ze nedoslo k Ziadnemu poruseniu pravidiel zo strany
utoc¢iaceho muZzstva

Rozhodca g6l uzna :
-z priameho kopu na branku supera
- znepriameho kopu s dotykom (tecom) ktoréhokol'vek hraca na ploche
-z autu s dotykom ktoréhokol'vek hraca na ploche
- zrohu
- zhry

- po vyhodeni brankarom za predpokladu ze méze loptu hodit’ rukou cez celé ihrisko

g0l je mozné dosiahnut’ ktoroukol'vek ¢ast'ou tela mimo ruky (od ramena po konceky prstov)

Rozhodca g6l neuzna ak sa lopta dostane do branky bez dotyku ktoréhokol'vek hraca na ploche
(tece) :

a/ do superovej branky

- znepriameho volného kopu
-z autového kopu

V tychto pripadoch nasleduje kop od branky.
b/ do vlastnej branky

-z autového alebo rohového kopu

- zo vSetkych priamych voI'nych kopov
- zo vsetkych nepriamych kopov
V tychto pripadoch rozhodca nariadi rohovy kop v prospech supera. Ak bol kop prevadzany

z vlastného pokutového vzemia tak sa nariadi opakovanie priameho kopu, v pripade Ze by sa
toto poruSenie zamerne opakovalo rozhodca udeli ZItu kartu za zdrZiavanie hry

V pripade rozohravky brankéra rukou plati nasledovné : brankar si vhodi loptu do brany pri
rozohravke ked’ lopta opustila ihrisko cez brankovu ¢iaru mimo samotnej branky — GOL
NEPLATI — pretoze lopta neopustila brankové tizemie a nebola teda v hre.

Brankar chyti loptu v hre od spoluhraca v pripadoch ked’ to m6ze urobit’ alebo po strele €i teci
protihraca a pri vyhadzovani si vhodi loptu do vlastnej branky — GOL PLATI — pretoZze lopta
bola ,,v hre*.

16


xx
Nová pečiatka


| e 1

I

Dosiahnutie golu : gdl plati poz. 5, gol neplati poz. 1,2, 3 a4
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PRAVIDLO 11 - VoP'né kopy

1.

VolI'né kopy sa delia na 2 skupiny :

a/ priame vol'né kopy, z ktorych méze byt proti muzstvu, ktoré sa previnilo priamo
dosiahnutie golu

b/ nepriame vol'né kopy, z ktorych sa moze dosiahnut’ gol iba vtedy, ked’ sa lopty dotkne
alebo nou zahra skor nez prejde do branky iny hrac, nez ten, ktory nepriamy vol'ny kop
realizoval

V pripade, ked’ hra¢, ktory zahral volny kop (priamy alebo nepriamy), zahra loptou po
druhy krat, ked’ uz je lopta v hre, ale skor nez sa jej dotkne alebo loptou zahra iny hra¢, kope
hra¢ superovho muzstva nepriamy vol'ny kop z miesta, kde sa priestupok stal.

Pri nepriamom kope nariadenom v prospech tto¢iaceho muzstva v siperovom brankovisku

sa zahranie tohto nepriameho voI'ného kopu vytahuje na ¢iaru brankoviska rovnobezne s
brankovou ¢iarou smerom k blizSiemu autu. Neexistuje Ziadne pravidlo tzv. ,,malého rohu®.
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4.

Pri zahravani vol'nych kopov musi dat’ rozhodca pistalkou alebo slovnym pokynom "hraj!"
pokyn ku hre s vynimkou zahravania kopu z rohu alebo z autu. Pri zahravani vol'ného kopu
v uto¢nej polovici len pokyn pistalkou. V obrannej polovici tak nemusi aby sa zvysila
plynulost’ hry musi vSak postupovat’ rovnako po cely zépas a na obidve strany.

Casovy limit pre zahratie vol'ného kopu je po odpiskani rozhodcu 4 sekundy, pri poruseni
tohto pravidla zahravajucim muzstvom je nariadeny nepriamy vol'ny kop v prospech stpera.

PRAVIDLO 12 - Zakazana hra a neSportové chovanie

PRIAMY VOILNY KOP

Priamy volny kop nariadi rozhodca proti muzstvu, ktorého hra¢ sa umyselne dopustil jedného z
tychto priestupkov :

1.
2.

A S AT U

11

Kopne alebo sa pokusi kopnut’ stpera.

Nastavi superovi nohu alebo pomocou nohy spdsobi alebo sa pokusi spdsobit’ pad stupera
alebo sa skr¢i pred superom pripadne za nim.

Skoci na supera.

Prudko alebo nebezpecne do stpera vraza.

Vraza do stpera zozadu, ked’ mu ten nebrani v hre.

Str¢i do supera.

Udrie stpera alebo sa pokusi ho udriet’ alebo na stipera pl'uvne.
Drzi supera.

Vraza do stipera ramenom.

. KiZe sa v snahe zmocnit’ sa, alebo tecovat’ loptu bez ohl'adu na to, &i sa dotkne alebo

nedotkne stpera ("Smykacka" alebo ,,sklz*).

. opl'uje protihraca opl'uje protihraca
12.
13.

Hodi do protihraca loptu alebo Cast’ vystroje

Hra loptu rukou, to je loptu rukou alebo pazou zadrzi, hodi, nesie alebo do lopty str¢i (to sa
samozrejme netyka brankara v jeho vlastnom brankovom uzemi). Pri zasiahnuti lopty rukou
je dolezité, ¢i ide o umyselny pohyb proti lopte. Ak lopta zasiahne ruku, ktora sa prirodzene
pohybuje (v behu,

pri vyskoku) a te¢ lopty je zjavne neimyselny, ak ma hrac¢ ruku pred alebo tesne pri tele
pri¢om nezvicsuje svoj prirodzeny prierez (rozmer) tela nejednd sa o naplnenie pravidla o
hrani rukou neché rozhodca pokracovat’ v hre. Vysvetlenie : Neplati teda Ziadne pravidlo ze
“kazda ruka je ruka’ a to sa tyka aj pokutového uizemia. Rozhodnutie situdcie je vSak na
posudeni rozhodcu.

Priamy volny kop realizuje hra¢ superovho muzstva z miesta, kde sa priestupok stal.

Ak dopusti sa hrac¢ priestupku v siperovom brankovisku, potom sa moéze vol'ny priamy kop
realizovat’ z ktoréhokol'vek miesta vo vnitri polovice brankového izemia, v ktorej sa priestupok

stal.

Ked’ sa dopusti hra¢ braniaceho muzstva imyselne jedného z vyssie uvedenych priestupkov vo
vlastnom pokutovom tizemi, musi byt jeho druzstvo potrestané pokutovym kopom. Pokutovy kop
musi rozhodca nariadit’ bez ohl'adu na to, kde je prave lopta, pokial’ v okamziku priestupku bola
lopta v hre a priestupok sa stal v brankovom tzemi.
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Pri neSportovom zékroku pocas ktorého nedochadza k priamemu kontaktu superov napr. opl'utie
supera hodenie lopty alebo Casti vystroje do stipera sa miestom priestupku povazuje miesto odkial
sa hrac previnil (tzn. tam kde stal ked’ sa dopustil priestupku, miesto s ktorého opl'ul supera alebo
odkial’ hodil loptu ¢i Cast’ vystroje a nie miesto kam smerovalo neSportové spravanie)

NEPRIAMY VOLINY KOP

Nepriamy vol'ny kop nariadi rozhodca proti muZzstvu, ktorého hra¢ sa imyselne dopustil jedného z
tychto priestupkov :

1.

Hra sposobom, ktory je podl'a rozhodcu nebezpecny, napriklad sa pokasa kopnut’ do lopty,
ked’ tuto drzi brankar.

Umyselne brani stperovi v hre, to je pobieha medzi superom a loptou alebo nastavenim tela
prekaza superovi, pricom sam hrat’ s loptou nechce.

3. Vraza do brankara, s vynimkou, ked’ brankar opusti vlastné brankové uzemie.
9 9

Podl'a nazoru rozhodcu taktizuje spdsobom smerujicim vyhradne k zdrZzovaniu hry a tak
taha cas, aby jeho muzstvo ziskalo neSportova vyhodu.

Hrac¢ nesmie hrat’ s loptou, ked’ sa dotyka zeme zadnou ¢ast'ou tela alebo rukou popripade
rukami.

Brankar vo vlastnom brankovom tizemi od okamziku, ked mé loptu pod kontrolou a
nerozohra ju do 4 sekund.

Brankar vo vlastnom brankovom tizemi pri zahravani hodu od branky loptu vyhodi cez
stredovu Ciaru, ked’ sa jej nedotkol na brankarovej polovici hracej plochy Ziadny hra¢ alebo
sa lopta nedotkla povrchu hracej plochy na brankéarovej polovici.

Brankar vo vlastnom brankovom tizemi pri zahravani hodu od branky loptu vyhodi a
spoluhra¢ mu ju vrati tak, ze brankar loptu chyti pevne do rik skor, nez lopta prekroci
stredovu Ciaru alebo sa jej dotkol ¢i hral s fiou super.

Hrac¢ zahravajuci priamy alebo nepriamy kop porusi pravidlo 4 sekiind na rozohravku od
udelenia pokynu k hre.

Nepriamy vol'ny kop realizuje hra¢ stiperovho muZzstva z miesta, kde sa priestupok stal s
vynimkou :

a/ bodu 7 tohto pravidla - nepriamy volny kop realizuje hra¢ stipera z miesta, kde lopta
presla stredovu Ciaru

b/ bodu 6 a 8 tohto pravidla - nepriamy vol'ny kop realizuje hra¢ siipera z miesta popisaného
v pravidle 11, bod 3.

PRAVIDLO 13 - Pokutovy kop

1.
2.

Pokutovy kop sa zahrava zo znacky pokutového kopu.

Pri pokutovom kope musia byt vSetci hra¢i na hracej ploche (s vynimkou hraca, ktory
jednoznacne pokutovy kop zrealizuje a brankdra siperovho muzstva) a musia byt mimo
brankového uzemia vo vzdialenosti najmenej 3 m od znacky pokutového kopu.

Brankar siperovho muzstva musi stat’ (nesmie pohybovat’ nohami) na vlastnej brankovej
Ciare pokial’ nie je pokutovy kop zahrany.

Hrac realizujaci pokutovy kop musi kopnut’ loptu dopredu a nesmie fiou hrat’ druhy krat
pokial’ sa lopty nedotkne alebo fiou nezahra iny hra¢. Pohyb hraca musi byt’ plynuly a
nesmie sa v priebehu realizacie pokutového kopu zastavit’ aby tym hra¢ ziskal vyhodu (pri
poruseni sa pokutovy kop opakuje)
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S.

6.

Lopta je v hre, ako néhle je kop realizovany, to znamena ako nahle lopta opisSe drahu
zodpovedajicu dlzke jej obvodu.

Priamo z pokutového kopu mozno dosiahnut’ gol.

Pri kazdom poruSeni tohto pravidla :

a/ hraCom braniaceho muzstva, sa musi pokutovy kop opakovat, pokial’ nebolo dosiahnutie
golu

b/ hra¢om utocdiaceho muzstva, mimo hraca zahravajuceho pokutovy kop, ked’ bolo
dosiahnuté golu, nesmie byt g61 uznany a pokutovy kop sa musi opakovat’

PRAVIDLO 14 - Kop zo zamedzia (autu)

1.
2.

Priamo z kopu zo zdmedzia (autu) sa nemdze dosiahnut’ gol. A to ani do vlastnej siete.

Hraci braniaceho muzstva sa nesmu priblizit’ k lopte na vzdialenost’ menSiu ako 5 m, pokial
lopta nie je v hre, to je pokial’ neopiSe drahu rovnajiicu sa dlzke jej obvodu.

Lopta pri zahravani kopu z autu musi byt’ v kI'ude na mieste kde lopta predtym opustila
hraciu plochu

Loptu priamo z autu méze brankar chytit’ do rik.
Pokial’ nebola lopta spravne z autu kopnutd, kop z autu mé stiperove muzstvo.

Ked’ nezahré hra¢ kop z autu do 4 sekiind od chvile, ked’ je na kop pripraveny, nariadi
rozhodca kop z autu v prospech supera.

PRAVIDLO 15 - Hod od branky

1. Ked prejde lopta po zemi alebo vo vzduchu uplne brankovou ¢iarou mimo jej ¢asti medzi
brankovymi ty¢ami a ked’ pritom hral loptou naposledy hra¢ utoc¢iaceho muzstva, zahra
brankar braniaceho sa muzstva hod od branky.

2. Brankar musi hodit’ loptu rukou z brankového tizemia priamo do hracej plochy a to do 4
sekund od okamziku, ked’ mé loptu pod kontrolou.

3. Brankar, ktory uskutoc¢nil hod od branky, nesmie hrat’ loptou po druhy krat nohou, pokial’ sa
lopty nedotkne alebo fiou nezahra iny hrac.

4. Brankar, ktory uskuto¢nil hod od branky a lopta opustila brankové uzemie, nesmie opat’
chytit’ loptu do ruk skor, nez lopta prekroci stredovl Ciaru alebo skor nez sa lopty dotkne
alebo nou zahra hrac stpera.

5. Brankar nesmie pri zahravani hodu od branky vyhodit’ loptu cez stredovu ¢iaru, pokial’ sa
lopty nedotkne alebo fiou nezahra na brankarovej polovici hracej plochy niektory z hracov
alebo pokial’ sa lopta nedotkne zeme na brankarovej polovici ihriska.

6. Pri hode od branky nesmie brankar kopnuat’ loptu do hry zo zeme alebo si loptu nadhodit’ a
kopnut do hry.

7. Pokial’ neopusti lopta brankové tzemie, t.j. nedostane sa ihned’ do hry, musi sa hod od
branky opakovat'.

8. Hraci stiperovho muZstva musia zostat’ mimo brankového uzemia, pokial nie je
uskuto¢neny hod od branky a lopta neopusti brankové tizemie.

Pri porusent :

a/bodu 2, 3 a4 tohto pravidla - rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy vol'ny kop v
prospech superovho muzstva z miesta popisané¢ho v pravidle 11, bod 3.
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b/ bodu 5 tohto pravidla rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy volny kop v prospech
superovho muzstva z miesta, kde lopta presla stredovou ¢iarou.

¢/ bodu 6, 7 a 8 tohto pravidla - rozhodca hru prerusi a nariadi opakovanie hodu od branky.

Vysvetlenie: pri vhodeni brankarom lopty do viastnej branky (podla pravidla 15.1) neplati
gol! Lopta este nebola v hre — vyhodenie sa opakuje. Pozor na situdciu, ked je lopta v hre a
brankar loptu rukou rozohrava z brankoviska — lopta vtedy nemusi opustit’' pokutové vizemie!
A takto rozohrana lopta, ktora skonci rovno z brankarovej ruky v branke, je uznana ako
regularny (vlastny) gol!

PRAVIDLO 16 - Vyhodenie, vvkop od branky

1.

Ked’ skon¢i lopta z hry v rukach brankdra :

a/ chyti strelu stpera,

b/ chyti strelu supera teCovanu ktorymkol'vek hraom

¢/ chyti loptu zahrant priamo z autu

d/ chyti loptu zahrant z autu, ktora je teCovana alebo prihrana ktorymkol'vek hracom,

e/ chyti prihravku spoluhraca, ak lopta predtym bola za stredovou ¢iarou alebo fiou hral hraé¢
supera, je stale v hre a brankar ju méze rozohrat’ vyhodenim alebo vykopom smerom do
hracej plochy bez obmedzenia.

Vyhodenie alebo vykop musi brankar zrealizovat’ do 4 sekind od chvile, ked” ma loptu v
rukach pod kontrolou a stoji pevne na nohéch.

Pri porusent :

a/ bodu 2 tohto pravidla - rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy volny kop v prospech
superovho muzstva z miesta popisan¢ho v pravidle 11, bod 3.

PRAVIDLO 17 - Kop z rohu

1.

Hrac realizujaci kop z rohu musi zahrat’ loptu do hry do 4 sekind od okamziku, ked’ ma
loptu ku kopu z rohu pripravenu.

Priamo z kopu z rohu méZe byt’ dosiahnuty gol. (mimo goélu do vlastnej branky - viz Cast’ II.
pravidlo 10)

Hraci braniaceho muzstva sa nesmu priblizit’ k lopte na vzdialenost’ menSiu ako 5 m, pokial
lopta nie je v hre, to je pokial’ neopiSe drahu zodpovedajticu dlzke jej obvodu.

Hrac realizujici kop z rohu nesmie hrat’ loptou po druhy krét, pokial’ sa lopty nedotkne
alebo nou nezahra iny hrac.

. Pokial’ zahra hra¢, ktory realizuje kop z rohu s loptou po druhy krat, skor nez sa lopty

dotkne alebo loptou zahra iny hrac, nariadi rozhodca v prospech siperovho muzstva
nepriamy vol'ny kop z miesta, kde bolo pravidlo porusené.

Ked’ hra¢ nezahré kop z rohu do 4 sekiind od momentu, ked’ mé loptu ku kopu pripravenu,
nariadi rozhodca hod od branky v prospech superovho muzstva.

Pri kazdom inom poruseni tohto pravidla sa kop z rohu opakuje.

PRAVIDLO 18 — Sklz alebo Smvykacka
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1.

Sklzom sa rozumie taky zakrok, pri ktorom hra¢ kize po hracej ploche s imyslom vyuzit
tohto pohybu vo svoj prospech pri ziskani lopty alebo v stiboji s protihra¢om . Pri tomto
zakroku sa dotyka zeme eSte aj inou Castou tela ako chodidlami. Délezité pri tom je kedy
k tomu ddjde aby to bolo posudene ako sklz musi k tomu d6jst’ skor ako v dosledku
suboja spadne.

2. Sklz brankara. brankdrovi sa hranie sklzom povol'uje, ale samozrejme plati ze pokial’ d6jde

3.

pri tomto zakroku k faulu protihraca (faulu sa dopusti skor ako sa dotkne lopty) bude
nariadeny pokutovy kop. Na zaklade rozhodnutia rozhodcu moze byt udelena aj ZK
pripadne CK. Mimo pokutového tizemia je brankarova hra tymto spdsobom posudzovana
ako hra normalneho hraca.

V pripade ze lopta smeruje do branky a hra¢ ktory sklz (Smykacku) urobi a zasiahne pri tom

loptu a je v tej chvili "posledny" ¢im zabrani gélu je proti muzstvu ktore sa previnilo odpiskany
pokutovy kop a hra¢ dostane ZK.

V pripade ze takymto zdkrokom zmari vylozenu Sancu (lopta nesmeruje priamo na branku

ale na vyhodnejSie postaveného spoluhraca) je nariadeny priamy kop pricom sa kop realizuje z
Ciary brankoviska rovnobezne s brankovou ¢iarou smerom k blizsej autovej Ciare.

Cast’ III. Pravomoci vyboru MLMF

Pravidlo 1 — pre kontumaciu zapasu :

1.

A S AN O

11

12.

Nepredlozenie sipisky a registraénych preukazov na vymenu medzi kapitanmi pred
zaciatkom zapasu.

Muzstvo sa zide na zépas v mensom pocte ako je stanoveny minimalny pocet pre odohranie
Zapasu.

Neopravnene skrecCovany zapas.

Muzstvo nenastlpi na zapas v stanovenom termine.

Pri zisteni nastiipenia na zapas hraca, ktory nie je uvedeny na platnej stipiske muzstva.
Pri nastipeni hraca ktory nie je uvedeny v zdpise o stretnuti

Pri prekroceni limitu §tyroch registrovanych hracov v zapase.

Pri inzultécii rozhodcu.

Akékol'vek pocinanie hra¢a muzstva, ktorého pri€inou je situacia, kedy nemoze zépas zacat’
alebo pokracovat’.

. Kontumuje zapas v pripade ak jedno z muZstiev nastapi s hra¢om ktory je v treste za ZK,

CK alebo iny disciplindrny prehredok. Ak tato situacia nastane u obidvoch muZstiev je
obidvom zaratany vysledok 0:5 bez udelenia minusovych bodov

. Na zaklade rozhodnutia vyboru MLMF pri rieSeni mimoriadnych pripadoch a prehreskoch,

ktoré nie su vyslovne spomenuté v pravidlach MLMF, ale poskodzuju fair - play zésady
Sportu.

V pripade porusSenia pravidla o pocte registrovanych hra¢ov ked’ bude prekroceny
maximalny limit (5 hraci) pricom nie je rozhodujtice ¢i tito hraci nastupili v niektorom
zapase, staci ak budu na stupiske v rovnakom termine. Ak sa toto stane v 1.polovici sutaze
vsetky zapasy budu kontumované. Ak sa to stane pocas 2.polovice stitaze kontumované
bude iba zapasy jesennej Casti.
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Pravidlo 2 — pre vylu¢enie muZstva zo sut’azZe :

1. Muzstvo mdze mat’ v sitaznom rocniku maximalne 3 kontumacné prehry (s nimi moze
dohrat’ sut'az). V pripade Stvrtej kontumacnej prehry je muzstvo automaticky vylucené zo
sutaze.

2. Ak sa muzstvo neprispdsobi rozhodnutiu vyboru MLMF za predchédzajuce porusenie
pravidiel MLMF.

3. Za opakovanu inzultaciu rozhodcu, pripadne iné hrubé porusenie pravidiel (hromadna
bitka).

4. Za opakovany neopravneny skreCovany zapas

5. ak bude zisteny prekrofeny maximalny pocet registrovanych hracov v muZzstve (max.
5), pricom nie je rozhodujuce ¢i tito hraci nastipili v niektorom zapase, stac¢i ak budu
na stipiske muzstva v rovnakom termine.

6. Na zaklade rozhodnutia vyboru MLMF pri rieSeni mimoriadnych pripadoch
a prehreSkoch, ktoré nie su vyslovne spomenuté v pravidlich MLMF, ale poskodzuju
fair - play zasady Sportu.

7. Muzstvu moze byt udelené aj podmienecné vylucenie zo sut'aze ktoré moze byt’ pripojené
k trestu za porusenie pravidiel MLMF podla ¢asti IV / pravidla 3 bod 7., 10., 11.-15.
V pripade opakovania priestupku bude muzstvo vylucené zo stt'aze.

Muzstvo, ktoré porusi pravidla MLMF bude znésat’ disciplinarny trest.

Rozhodnutie vyboru MLMF bude kone¢né a nezmenitel'né. V pripade, Ze sa muzstvo neprispdsobi
rozhodnutiu vyboru MLMF, bude neodkladne vylucené zo sutaze.

Vybor MLMF si vyhradzuje pravo na zmenu delegovaného rozhodcu v tzv. rizikovych alebo
rozhodujucich zépasoch, pripade vetovat rozhodcov na ktorych bude opakovane podana st'aznost’
pre neobjektivne rozhodovanie, ¢i priamu zainteresovanost’ na vysledku rozhodovaného zapasu.

Vybor MLMF méze zmenit’ delegované¢ho rozhodcu aj na zaklade pisomnej Ziadosti kapitanov
obidvoch muzstiev.

Ziadost’ musi byt odovzdana na schodzi vyboru MLMF najneskor v pondelok pred stanovenym
zapasom.

Vsetky mimoriadne protesty, ktoré nie st uvedené v pravidlach riesi vybor MLMF.

Cast’ 1V. Disciplinarny poriadok

Pravidlo 1 - Pokuty :

1. Kontumacné prehra (kontumovany zapas) ........c..eceevvveeeeeee. 7€
2. SKreCOoVANY ZAPAS ...ccceeviereieeiieiieeieeniieeieeiieeseenseeseeenseeseseenees 5€
3. Zaopustenie ihriska (vid’. bod II, prav.3,odst.2) .................. 5€
4. Nezabezpecenie vcasného donesenia sieti na kazdy zapas ...... 2€
5. Neodovzdany ZAPIS ......cccveerveeiiierieeiierie et 5€
6. NEUPINY ZAPIS .uvveeeiieiieeiieiieee ettt 2€
7. Nedonesenie lopty na zapas .............ceevvvievceevienceeneesceenee. 4 €
8. Netcast na schodzi ............ccoovviiiiiiiiniiiiciciencciceieneeee. 10 €
9. Poriadok : neupratanie ihriska - prvy Krat ........c.cccceeevveniennnnnne. 5€
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~ Aruhy KE&t oo 10€

—treti Krdt o 17 €
10. Nepripravenost’ rozhodcu na ZaApas ..........cceeeevveeveeneneeneniienens 3€
11. Porusenie povinnosti rozhodcu (jedenie, fajcenie ....) ............... 3€
12. Neucast’ rozhodcu na zapase podla rozpisu ........cccceeevverveeneennen. 5€
13. Pri kontumacii zépasu v pripade porucenia pravidla 5 "R" ......... 15€

Pravidlo 2 — odpocitanie bodov po skoncéeni ro¢niku

1. Akdkol'vek manipulacia s vysledkom.................cccccceceeeeeee. - 2 body
2. Zaneucast rozhodcu podla uréeného rozpisu ...................... -2 body
3. Krytie netucasti rozhodcu kapitdnmi muzstiev ...................... -2 body
4. Zakontumacny vysledok - prvy zapas .....................ce..... - 1 bod
- druhy zapas .......cccoeierieenenne - 2 body
- treti ZAPas. ... coeceeeieeiee, - 3 body
5. Pri zisteni nastupenia hraca, ktory nie je uvedeny
na platnej stpiske muzstva ............oociiiii e, - 2 body
6. Neucast’ na organizovanej brigade (na muzstvo) .........c.......... - 2 body
7. Kazdy skreCovany ZaApas .......cccceceeeeeeeieeiiiesiueenieeeieesieesnie e - 1 bod
8. Inzultdcia rozhodCu ........occciieiiiiiiiiie e - 2 body
9. Kontumovany zapas za poruSenie pravidla 5 "R" .................... - 1 bod

Pravidlo 3 - Zastavenie ¢innosti :

1. za prvé 2 zIté karty v sezone :

stop na 1 zapas

2. poudeleni 4., 6., 8., 10., 12. zltej karty :
stop na 2 zapasy

3. pri vyludeni hréaéa po druhej Zltej karte v zapase (prva sa rata do poétu ZK) :
stop na 1 — 2 zapasy

4. CK za faul v hre :
stop na 1 — S zapasov

5. CK za faul po odpiskani :
stop na 3 — 7 zapasov

6. CK za urazky, nadavky, zosmie$nenie supera, rasové urazky :
stop na 2 - 8 zapasov

7. CK za telesné napadnutie hra¢a alebo uc¢astnika MLMF (divaka) :

- v hre

stop na 5 — 10 zapasov
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- po preruseni hry
stop na 5 — 10 zapasov
- ak pri tom pride k zraneniu napadnutého (PN, Graz)
stop minimalne na 7 zapasov
- po skonceni zapasu v aredli ihriska (v tomto pripade bude hra¢ potrestany aj bez udelenia CK)
stop na 7 — 26 zapasov
8. CK za oplutie protihrada alebo rozhodcu :
stop na 5 a viac zapasov
9. CK za nadavky, urazku vytrhnutie pomécok rozhodcu bez fyzického kontaktu :
stop na minimalne 5 zapasov
10. CK za telesné napadnutie (inzultaciu) rozhodcu
stop na 26 - 78 zapasov (1 azZ 3 roky)
v pripade opakovaného priestupku toho istého hraca dozivotny trest
11. CK za vzajomné telesné napadnutie (bitka) hradov :
stop na minimalne 5 zapasov
12. Neopravneny Start hraca
stop na minimalne 5 zapasy
13. Umoznenie neopravneného Startu (diStanc kapitana)
stop minimalne na 5 zapasov
14. Trest pre kapitana za neplnenie si povinnosti kapitana
stop minimalne na 2 zipasy
15. Iné neuvedené priestupky proti pravidlam alebo zasadam Sportu a Fair Play :
stop podl'a rozhodnutia vyboru MLMF podl'a zavaznosti previnenia
16. Za prehresky proti pravidlam pobytu v areéli vydanych skolou (pravidlami)
stop minimalne na 1 zapas (v pripade opakovania sa bude trest imerne zvy3ovat)
17. Trest kapitana za porusenie pravidla "5 R"

stop minimalne na 5 zapasov

Samotny podmienecny trest neexistuje, méze byt pripojeny k trestu nepodmieneénému.
Ostatné priestupky budu rieSené operativne na vybore MLMF a budu postihované podla
zavaznosti priestupku.

Pri udeleni nepodmiene¢ného trestu vyborom MLMF nie je moZné zmiernenie trestu.

Platnost’ pravidiel od 1.4.2018

Spracoval : Vybor MLMF
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